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                         inámica inicial
I. Antes de iniciar con el taller vamos a necesitar que cada uno tome una nueva identidad, una identidad que le dé una personalidad propia con la cual se dará a conocer a lo largo del mismo:

1. Date un nombre nuevo, un nombre de batalla… con el que quieres que te identifiquen, que sea original, que refleje algo de tu personalidad: _______________________________

2. Elige un animal que sea tu símbolo, tu protector: ___________________________
3. Elige un color que sea tu emblema, tu bandera: ___________________________
4. Escribe una frase corta que sea tu lema, tu grito de batalla: __________________________________
5. Dibuja un logotipo rápido, que refleje todo esto que has elegido:


6. Traslada todo esto a un trozo de cartulina, con los materiales que tengas a mano y colócalo sobre tu pecho.

II. Ahora responde el siguiente cuestionario que después compartirás con todo el grupo: 

1. ¿Qué es para ti la creatividad? 

2. ¿De dónde crees que viene esta palabra? (No importa que no sepas la etimología, di lo que se te ocurra)
3. ¿Crees que todas las personas somos creativos o es un don reservado a algunos elegidos?

4. ¿Crees que la creatividad se puede educar?

5. ¿Es más fácil ser creativo de manera individual o en grupo?

6. Enumera algunas situaciones en que te has sentido especialmente creativo.
7. Enumera algunas situaciones en que lamentaste no haber sido creativo.
8. Describe algún hecho de tu labor docente en el que has demostrado ser creativo.
9. Describe situaciones de tu labor docente en que no eres creativo sino más bien rutinario.
10. ¿A qué conclusión llegas con este primer ejercicio?
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